:’:%CIMLT V@

%

COMUNIDADE INTERMUNICIPAL

”“ DA LEZIRIA DO TEIO Almelnm

Camara Municipal

Almerrim

Mais Leziria 2018
ALMEIRIM

REGULAMENTO FUTEBOL 7 — VETERANOS

SABADO 26 MAIO



:O:O,GMLT

%%

COMUNIDADE INTERMUNICIPAL
, DA LEZIRIA DO TEIO

INDICE

o

Almeirim

Camara Municipal

. Organizacao

. Participacao

. Inscricdo Jogadores

. Disciplina, Bom Senso e Fair-Play

. Calendarizagao dos Jogos

. Sorteios

. Regras de Jogo

. Jogos

IO O UV P W N|PF

. Adiamentos

[y
o

. Alteracdo de Jogos

=
[EEN

. Faltas de Comparéncia

[N
N

. Faltas de Comparéncia Injustificadas

[y
w

. Atrasos e Interrupgdes

[y
IS

. Mesa de Jogo

[y
(%2}

. Bolas

[y
(o))

. Identificacao Capitao de Equipa

[y
N

. Infragdes Disciplinares

[y
(00]

. Outras Disposicoes

N ooooooounummuumuvbhlhWW W W W




%%
Q<L
%

CIMLT V@

COMUNIDADE INTERMUNICIPAL
_ DA LEZIRIA DO TEIO

(2

Almeirim

Camara Municipal

1.0RGANIZACAO

a) A Organizacdo do Torneio é da Comunidade Intermunicipal da Leziria do Tejo (CIMLT) e

b)

)
d)

dos seus Municipios associados.

A fase Concelhia, que apurard uma equipa para representar o Municipio na Fase Final,
sera da responsabilidade do Municipio.

Os torneios municipais deverdao decorrer até Maio de 2018.

Os quadros competitivos dos torneios municipais serdo elaborados pelas respetivas

organizacdes locais.

2. PARTICIPACAO

Poderdo participar no Mais Leziria 2018 - Torneio FUTEBOL 7 Veteranos, jogadores com 35 anos e

mais (nascidos em 1983, mas os 35 anos completos até ao dia 27 de Maio e anteriores).

d)

3. INSCRICAO DE JOGADORES

As Inscrigdes sao gratuitas;

O processo de inscricdo de jogadores pelas equipas participantes deve ser instruido com
os seguintes documentos: b.1) Ficha de inscricdo, integralmente preenchida; b.2)
Fotocdpia do documento de Identificagdo.

O documento identificador dos jogadores em cada jogo serd o Documento de
Identificacdo Pessoal — Bl ou Cartdo de Cidaddo. Na sua falta, o jogador podera ser
impedido de participar no jogo.

N? Limite de inscri¢cdes: d.1) Cada equipa pode inscrever até 14 jogadores, dois delegados,
um treinador e um massagista/médico. Na auséncia dos delegados, serd o capitdo de

equipa e o treinador a desempenhar as funcdes de delegados.

ARTIGO UNICO

O Seguro desportivo é obrigatério e serd assegurado pela CIMLT.
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4. DISCIPLINA, BOM SENSO e FAIR-PLAY

E obrigacdo de todos os elementos da equipa assegurar a manutencdo da ordem e da
disciplina dentro do campo de jogo, antes, durante e apds os desafios neles realizados,
gue deverdo decorrer em ambiente de correcdo, lealdade e bom senso exigido em todas
as manifestacdes desportivas;

Dentro das Instalagdes e balnearios é obrigatdrio haver comportamentos de boa Higiene e

conservacao dos equipamentos.

5. CALENDARIZAGAO DOS JOGOS

A Fase de apuramento deverd ocorrer entre os meses de Janeiro e Maio de 2018. As
organizacdes locais do MAIS Leziria 2018 - Torneio Futebol 7 Veteranos estabelecerao,
dentro deste espaco temporal e com a devida antecedéncia, as datas para a realizagdo da
12 Fase;

b) A Fase Final serd organizada pela CIMLT e pelo Municipio de Almeirim e decorrera no

dia 26 de Maio no Estadio Municipal de Almeirim — Campo Futebol 7 Municipal.

6. SORTEIOS

Os sorteios da 12 Fase sao da responsabilidade das organizagdes locais. O sorteio da fase final é

realizado na CIMLT, na presenca do senhor Primeiro-Secretdrio do Secretariado Executivo

Intermunicipal da CIMLT e de técnicos do Municipio de Almeirim.

7. REGRAS DE JOGO

O futebol de 7 é uma variante do Futebol de 11, assim serdo adotadas as regras que a Associa¢ao

de Futebol de Santarém utiliza nos seus campeonatos com as seguintes adaptagdes:

a) I: Numero e Substituicdo de Jogadores:
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Cada equipa sera constituida por 7 jogadores efetivos, um dos quais sera o guarda-redes e até 7
jogadores suplentes.

Uma equipa que se apresente em campo com menos de cinco jogadores ser-lhe-a4 averbada uma
derrota por falta de comparéncia. (5-0)

O mesmo sucedera se no decorrer do encontro a equipa ficar reduzida a menos de 5 jogadores.

O numero de substituicdes é ilimitado, podendo o jogador substituido retomar o jogo, sem

quaisquer restricoes.

b) Il: O Equipamento dos Jogadores:

O equipamento dos jogadores sera constituido por: camisola, calcGes, meias, caneleiras (opcional
mas aconselhavel) e calcado, preferencialmente bota com pitons de borracha (ndo sera permitido
o uso de botas com pitons de aluminio). O guarda-redes devera usar cores que o distingam dos
restantes jogadores.

A organizacdo fornecerd coletes a uma equipa, caso ambas se apresentem com equipamentos de

cor igual ou semelhante.

C) lil: O Arbitro:
Os jogos da fase final serdo dirigidos por arbitros indicados pela organizacao.

Na fase concelhia, por arbitros dos indicados pelas equipas.

d) IV: Fora de Jogo:

N3o se aplicard a lei do fora de jogo.

e) V: Duragao do Jogo:

Devido ao facto de poderem haver quadros competitivos com enquadramentos diferentes devido
a especificidade de cada torneio, cabe a cada organizagao local decidir o tempo de jogo mais
aconselhdavel para o nimero de jogos previsto. No entanto o tempo de jogo recomendado serd o

seguinte: jogos com 30 minutos de tempo corrido sem intervalo.

f) VI: Desempates:
Em todos os jogos (a eliminar), que terminem empatados o desempate far-se-a recorrendo a

marcacdo de pontapés da marca de grande penalidade, ndo havendo recurso a prolongamento.
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Serd realizada uma série de 3 penalidades e caso o empate se mantenha, continua-se a marcar

grandes penalidades num sistema de morte subita até se encontrar um vencedor.

Sendo cada grupo constituido por 3 equipas e para que nao se verifiguem empates entre todos,

havendo problemas na classificacdo com equipas empatadas no final dos jogos da 12 Fase,

recorre-se em todos os jogos 4 marcac¢ao de 3 grandes penalidades no final dos mesmos.

Nos grupos onde a classificacdo ja esteja definida e ndo seja necessario recorrer 8 marcacao das

grandes penalidades no ultimo jogo de cada grupo pode abdicar-se de o fazer.

As grandes penalidades na 12 fase sé servem para definir a classificacdo em cada grupo nao tendo

por isso qualquer relacdo com os outros grupos, ndao contando para efeitos de classificacdo ou

comparacao os golos marcados e sofridos através das grandes penalidades.

A definicdo dos piores em cada grupo verifica-se através dos seguintes critérios:

Pior diferenca entre golos marcados e sofridos

Menos golos marcados

Mais golos sofridos

Equipa com média de idades mais baixa

Equipa mais indisciplinada

g) VII: Pontuagdo:

A pontuacdo atribuida a cada equipa por jogo, segundo o resultado obtido é a seguinte:

Vitdria 3 Pontos
Empate 1 Ponto
Derrota 0 Pontos
Falta de Comparéncia -2 Pontos
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h. VIII: Passagem a 22 Fase (final)

Critério para desempate nas fases de grupo:

1. Confronto direto;

2. Diferenga entre golos marcados e sofridos;
3. N2 de golos marcados;

4. N2 de golos sofridos;

5. Equipa com a média de idades mais elevada;

6. Sorteio.

i. IX: Casos omissos
Os casos omissos serdo analisados pela organizacdo tendo como base os regulamentos da

Federacdo Portuguesa de Futebol.

8.JOGOS

a) Os jogos serdo realizados em espacgos disponibilizados pelas Camaras Municipais
participantes em colaboracdo com as varias Associacdes, Coletividades e Clubes dos
Concelhos;

b) Os jogos serdo disputados em dias e horas a fixar pelas respetivas organizagdes.

9. ADIAMENTOS

a) Quando as condi¢des do campo ndao permitam, por causas imprevistas, que um jogo se
inicie ou conclua, realizar-se-8 ou concluir-se-a, conforme os casos, em data acordada
pelas equipas. Caso estas ndo se entendam, a organizacdo determinarda a data da
realizacdo ou conclusdo do jogo;

b) Quando o jogo ndo se conclua, por qualquer facto ndo imputdvel a qualquer das equipas,
ou na sequéncia de deliberagdo da Organizagao, completar-se-a reatando-se com o tempo
até entdo decorrido, com o resultado que se verificava, sendo os intervenientes os

mesmos.
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10. FALTAS DE COMPARENCIA

a) A falta de comparéncia de uma equipa a um jogo oficial s6 é justificada por motivo de

forca maior, que seja causa direta e necessdria da impossibilidade de comparéncia.
11. FALTA DE COMPARENCIA INJUSTIFICADA A JOGO OFICIAL

A falta de comparéncia, ndo justificada, de uma equipa a um jogo, sera punida:
a) Automaticamente serd validado o Jogo com atribuicdo de derrota por 5 golos sofridos
b) Se ambos os Clubes intervenientes no jogo faltarem ao jogo, serdo ambos punidos nos
termos da alinea a);
¢) Ajustificacdo da falta terd de ser apresentada a organizacao do Torneio, que apreciara, em
12 instancia, a justificacdo da equipa faltosa;
d) A equipa é considerada responsdavel pelos factos referidos no nimero anterior, por agao

direta ou indireta de qualquer dos seus dirigentes ou representantes.

12. ATRASO DAS EQUIPAS OU INTERRUPGOES DO JOGO

a) Quando se verifique o atraso duma equipa em relacdo a hora marcada para o inicio do
jogo e este facto seja do conhecimento do arbitro, a quem deverd atempadamente ser
comunicado, aguardar-se-a até 15 minutos. Passando esses 15 minutos sera considerado
falta de comparéncia e sancdo nos termos indicados anteriormente.

b) Em qualquer outra circunstdncia ou em caso de interrupgdo, por causa fortuita ou de
forca maior, devera aguardar-se até 15 minutos;

c¢) Os factos referidos nos numeros anteriores serdao obrigatoriamente mencionados no

relatdrio do arbitro.

13. MESA DE JOGO
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a) Em cada jornada ou em cada jogo podera haver a chamada “Mesa de Jogo” seguindo os
seguintes parametros:

=  Colocacgdo: A sensivelmente a 2/3 metros da linha lateral na zona do % campo;

= Elementos que podem permanecer na mesma: um responsavel pela organizacdo e um

responsavel de cada equipa;

=  FuncgGes Especificas:
- Receber dos responsaveis das equipas as Fichas de Jogo (nomes, nimeros, capitdo de equipa,
responsaveis, massagista, etc), mais os respetivos documentos de identificacdo dos jogadores e
fazer a conferéncia dos mesmos;
- Preencher o Boletim de Jogo (constituicdo das equipas, registo de golos, marcadores, cartdes
amarelos, vermelhos, outras ocorréncias)
- Auxiliar o arbitro na cronometragem do jogo;
- Auxiliar o arbitro nas substituicdes (como sao volantes elas devem ocorrer junto da mesa);
- No final de cada jornada ou jogo o responsdvel da mesa deve recolher toda a documentacado e

fazé-la chegar a organizacdo;

14. BOLAS

a) As bolas a utilizar nos jogos serao bolas n2 5 disponibilizadas pelas respetivas organizagoes;

15. IDENTIFICAGAO DO CAPITAO DE EQUIPA

a) O capitdo de equipa devera usar bracadeira de cor diferente do equipamento e que o
identifique facilmente dos restantes jogadores;
b) O capitdo de equipa € o Unico jogador qualificado para representar a equipa durante o

jogo, junto da equipa de arbitragem;

16. INFRACOES DISCIPLINARES
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O Jogador a que no mesmo jogo for exibido o cartdo amarelo e cometer nova infracdo qualificada,
com a mesma sancao, ser-lhe-a exibido novo cartdao amarelo, imediatamente seguido de cartdo
vermelho, com expulsdo do terreno de jogo.

Os jogadores expulsos ou considerados como tal pelo arbitro, serdo automaticamente punidos
com um (1) jogo de suspensao.

Se a infragdo que motivou a expulsdao for muito grave ou reveladora de indignidade, podera ser
aplicada pela Organizacdo do Torneio uma sancao diferente da referida no ponto anterior, ou seja
exclusdo de participa¢do no torneio.

a) Nao acatamento da ordem de expulsdo

Se o arbitro der por terminado o jogo oficial antes de decorrido o tempo regulamentar, em
virtude de um jogador ou elemento constante da ficha técnica, depois de expulso, se recusar a
sair do retangulo ou do terreno de jogo, a Equipa respetiva é punida com derrota e san¢ao a
considerar.

b) Infragdes disciplinares graves

As Equipas que ndao cumpram as decisdes da Organizagao, serao excluidas de todas as provas.

c) Comportamento incorreto do publico

A Equipa, cujos simpatizantes ou amigos mantenham no decurso do jogo comportamento
socialmente reputado como incorreto, designadamente o arremesso de objetos para o terreno de
jogo, ou que pratiquem atos ndo previstos que perturbem ou ameacem a ordem e a disciplina, é
punido com a anulagdo do jogo.

d) Cumprimento do regulamento

O ndo cumprimento do regulamento podera levar a expulsdo da Equipa no Torneio.

18. OUTRAS DISPOSICOES

Outros assuntos cabe a Organizagdo decidir.

FASE FINAL

1. Organizagao
a) A Organizacdo da fase final do Torneio sera da Comunidade Intermunicipal da Leziria do Tejo e

do Municipio de Almeirim.

10
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2. Equipas Participantes

Onze equipas finalistas mais uma equipa convidada (CIMLT)

3. Data e Local
26 de Maio — Inicio as 9h15 — Estadio Municipal de Almeirim — e Campo de Futebol 7 Municipal

(junto ao pavilhdo)

4. Quadro Competitivo
a) Organizagdo de quatro grupos (1, 2, 3 e 4) com 3 equipas cada um;

b) Realizacdo de jogos no sistema de todos contra todos em cada grupo;

5. Campos
a) O campo 1 e 2 sdo no Estadio Municipal de Almeirim junto as Piscinas Municipais;

b) O campo 3 é no Campo sintético de futebol 7 junto ao pavilhdo;
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TORNEIO FUTEBOL VETERANO 2018
QUADRO DE JOGOS
e GRUPO 1 e GRUPO 2 N.2 GRUPO 3 .2| GRUPO4
1A Chamusca 1D Santarém 1G Almeirim 1) Coruche
2B | Benavente 2E Golega 2H Cartaxo 2 K| Salvaterra
3C Rio Maior 3F CiMLT 31 Azambuja 3L Alpiarca
FASE DE GRUPOS

GRUPO HORA EQUIPA \ EQUIPA CAMPO

1 14h30 A Chamusca B Benavente 1

2 14h30 D Santarém E Golega 2

3 14h30 G Almeirim H Cartaxo 3

1 15h10 B Benavente C Rio Maior 1

2 15h10 E Golega F CIMLT 2

4 15h10 J Coruche K Salvaterra 3

3 15h50 H Cartaxo | Azambuja 1

1 15h50 C Rio Maior A Chamusca 2

4 15h50 K Salvaterra L Alpiarga 3

2 16h30 F CIMLT D Santarém 1

3 16h30 | Azambuja G Almeirim 2

4 16h30 L Alpiarga J Coruche 3

22 FASE E FASES FINAIS

GRUPO HORA ‘ EQUIPA ‘ EQUIPA CAMPO

Meias Finais 17h20 12 A 12 C 1

Meias Finais 17h20 1°2B 1°D 2

112 / 122 17h30 32 Piores Class. 32 Pior Class. 3

72/ 8¢ 18h00 22 Piores Class. 22 Piores Class. 1

52 / 62 18h00 22 Melhores Class. 22 Melhores Class 2

92 /10¢ 18h10 32 Melhores Class. 32 Melhores Class. 3

32 /40 18h40 Derrotado do 12A x 12 C | Derrotado do 12B x 12 D 2

FINAL
| GRUPO HORA | EQUIPA | EQUIPA | cAMPO |
| 1220 19h20 | Vencedor1?Ax1°C | Vencedor1®Bx1¢D | 1 |

HORA PREVISTA DO FINAL TORNEIO

20h00

12
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JANTAR

20h45

5. Regulamento e Regras Especificas
Serdo adotados o regulamento bem como as regras que estdo estabelecidas para a 12 Fase com
as seguintes alteragoes:

a. Tempo de Jogo — os jogos nesta fase terdo a duracdo de 30 minutos corridos sem
intervalo;

b. Interrup¢ao Técnica — cada equipa tera a sua disposicdo a oportunidade de
solicitar a mesa 1 minuto de pausa, que serd concedida na primeira paragem de
jogo ap0ds a solicitacao;

c. Na Fase Eliminatéria nos jogos que terminem empatados serdo achados os
vencedores através da marca¢ao de 3 penalidades. Se continuarem empatados
serdo marcadas penalidades num sistema de morte subita. O mesmo jogador sé
pode marcar uma segunda penalidade depois de todos os restantes elementos ja

terem marcado, incluindo os guarda-redes.

6. Apoio Logistico

A organizacdo (CIMLT e Municipio de Almeirim) assegura toda a logistica do dia da Fase Final,
incluindo o almoco para todos os elementos inscritos pelas respetivas equipas.

A Unica excecdo é o transporte das equipas para o local da Fase Final, que serd da

responsabilidade das autarquias presentes.

A FICHA COM OS ATLETAS EM REPRESENTACAO DE CADA MUNICiPIO DEVERAO SER REMETIDAS
PARA A CIMLT E PARA O MUNICiPIO DE ALMEIRIM (mfrancisco.russo@gmail.com) ATE DIA 20

DE MAIO.
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MAIS Leziria 2018 - Torneio FUTEBOL 7 Veteranos

Concelho de

Ficha de Inscricao da Equipa
Escaldo: VETERANOS

Equipa:

Responsdavel ou Responsaveis da Equipa:
Nome: Telf. e-mail:

o

Almeirim

Camara Municipal

14
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Nome:
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COMUNIDADE INTERMUNICIPAL
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Telf.

e-mail:

o

Almeirim

Camara Municipal

Nomes dos Jogadores — Devem ser inscritos no minimo 10

jogadores

Bilhete de

Numero de

Data de Nascimento Identidade/Cartdo | Contribuinte (para

Cidadao

efeitos de seguro)

10.

11.

12,

13.

14.

Treinador:

Massagista
Médico:

Delegado:

Contacto:
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